AMELIORWTIONS

Avec les Points d’Artéfact obtenus, vous pouvez acheter des Améliorations

qui vous permettront d’étre en avance sur les autres Damgarous ! Ces

Améliorations ne sont pas obligatoires pour gagner la partie mais offrent

néanmoins des avantages non négligeables.

Chaque Point d’Artéfact correspond a4 une Amélioration disponible pour le

Damgarou.

Exemple: Le Damgarou Rouge a 3 Points d’Artéfact, il peut alors choisir

3 Améliorations parmi celles proposées.

Ces améliorations sont :

[Etfet de ramélioration

L'amis des ennemis

Augmente de 1 le résultat a vos lancés de dés voleurs contre les autre joueurs.

Garde rapproché

Diminue de 1 le résultat aux lancés de dés voleurs adverse vous ciblant.

Monsieur l'indécis

A la fin d'une quéte réussie, vous permet de choisir la prochaine quéte entre 3 cartes piochées au lieu de 2.

Tu te chut! Si lors d'une enchére, vous avez mis la méme mise qu'un autre joueur, vous I'emportée.
Le buisness n'attend pas "+1" action. Vous augmentez vos actions d'une action par tour.
Besace XXL "+1" case d'inventaire. cette 5eme case est protégée contre le voleur, la ressource dedans ne peut pas étre volée

Larcin de proximité

Lorsque vous vous trouvez sur le méme lieu gu'un joueur, vous lui voler 3 dariques (vous coltes une action)

Une fois une amélioration choisie sur sa Tuile Personnelle, le Damgarou doit

la retenir durant toute la partie.

L'ami des gnngmis

I Pés volgur

@Gardg rapprochg

-i P¢s voleur quand eibi¢
Monsigar I'ndgeis
Pioehg choix cartg +i
Ta tg chat |
Gogne égalité enchére
log buisngss n'atlgnd pas
+ action
Besacg XXl
+1 Inventairg Protégé

loarein dg proximite

Vol 3 Periques quand finil sur mémg case

4 actions par lour :
- S¢ déplacer d'an ligu
~ flequérir ung ressouree
- Laneger lg d¢ volgur
- Changegment dg carle
Si toulgs lgs actions du tour sont
des déplacements alors on
considgre que c'est ung course, +2
déplacgments
Si un Pamgarou 8¢ trouve sur la
case Persepolis, il peat décider
dg mettre fin a son tour afin de
dg¢elegnceher Ig Grand Mareh¢ de
Persepolis
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